
NARODOWY PROGRAM 
ROZWOJU 

CZYTELNICTWA 2.0 



CEL PROGRAMU

Narodowy Program Rozwoju Czytelnictwa 2.0

jest programem uchwalonym na lata 2021-2025 przez Radę 

Ministrów w celu poprawy stanu czytelnictwa w Polsce 

poprzez wzmacnianie roli bibliotek publicznych, szkolnych 

i pedagogicznych jako lokalnych ośrodków życia społecznego, 

stanowiących centrum dostępu do kultury i wiedzy.



WYSOKOŚĆ DOFINANSOWANIA

W roku 2023 nasza szkoła otrzymała dofinansowanie na realizację 

Priorytetu 3 Narodowego Programu Rozwoju Czytelnictwa: Zakup nowości 

wydawniczych do placówek wychowania przedszkolnego, bibliotek 

szkolnych i pedagogicznych.

Całkowita wartość zadania – 15 000,00 zł

Kwota dofinansowania – 12 000,00 zł

Wkład własny – 3 000,00 zł



REALIZACJA PROGAMU

▪Z dofinansowania zostały

zakupione: meble do bilioteki, 

gadżety, nowości książkowe.



NOWE MEBLE
Zakupiono nowe krzesła 

i kanapy.

Odmieniony wystrój przyciąga

czytelników. Czytelnia 

jest oblegana :)





NOWOŚCI 
KSIĄŻKOWE
▪ Zakupiono 396 nowych książek, 
wybranych na podstawie:

▪ wskazówek przesłanych przez 
rodziców poprzez e-dziennik,

▪ wyników ankiet  przeprowadzonych 
przez uczniów,

▪ zainteresowań uczniów,

▪ założeń projektu (m.in. książki 
poświęcone historii Polski XX wieku).











PROMOCJA CZYTELNICTWA

Zakupiono różne gadżety, zorganizowano 

spotkanie autorskie on-line, przygotowano 

fotobudkę.

Zorganizowano spotkania z przedszkolakami 

i uczniami klas młodszych.



W celu promocji czytelnictwa 

przygotowano specjalne 

gadżety, które otrzymali 

uczniowie nagrodzeni w konkursach. 

W Dniu Patrona każdy uczeń 

otrzymał zakładkę zachęcającą 

do czytania :)

GADŻETY



TEATRZYKI 
KAMISHIBAI

Zakupiono nowe karty 

do teatrzyku kamishibai. 

Zostały wykorzystane do 

przygotowania 

przedstawień zarówno 

w szkole, jak i przedszkolu.





FOTOBUDKA



SPOTKANIE AUTORSKIE ON-LINE



PROJEKTY

▪ W klasach 4-8 wykonano projekty "Autorzy naszych lektur". Na początku
tworzenia projektów uczniowie wcielili się w role fotografów i modeli. Przy
pomocy aparatu z "Laboratorium przyszłości" wykonywali sobie wzajmnie

zdjęcia z lekturami szkolnymi. Następnie pod opieką nauczycieli
informatyki uczniowie wykonali klasowe projekty dotyczące autorów

lektur z wykorzystaniem wykonanych zdjęć w różnych programach (w 
zależności od poziomu umiejętności). Uczniowie klas 1-3 wykonali

różnorodne projekty plastyczne. Przykładowe tematy to: "Moja ulubiona
książka", "Nowa okładka znanej ksiązki", "Nasze lektury".
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