REGULAMIN KONKURSU NA GRE LOGOPEDYCZNA
DLA UCZNIOW KLAS I-III SZKOLY PODSTAWOWEJ

§1. Postanowienia ogolne
1. Organizatorem konkursu jest ZSP nr 15 w Rybniku
2. Konkurs skierowany jest do uczniow klas I-III szkoty podstawowe;.

3. Celem konkursu jest:
a) rozwijanie kompetencji jezykowych i komunikacyjnych ucznioéw,
b) utrwalanie poprawne;j artykulacji glosek,
¢) rozwijanie kreatywnosci i wyobrazni,
d) promowanie nauki poprzez zabawe.

§2. Warunki uczestnictwa
1. Uczestnikiem konkursu moze by¢ kazdy uczen klas I-1I1.
2. Prace mogg by¢ wykonywane indywidualnie lub w zespotach (maks. 3 osoby).
3. Kazdy uczestnik/zespot moze zgtosi¢ jedng prace konkursowa.
§3. Przedmiot konkursu
1. Zadaniem uczestnikow jest stworzenie gry logopedycznej wspierajacej rozwoj mowy.

2. Gra powinna:
a) zawiera¢ elementy ¢wiczen artykulacyjnych lub jezykowych,
b) by¢ dostosowana do wieku dzieci,
¢) posiada¢ instrukcje uzytkowania,
d) by¢ wykonana estetycznie i trwale.

3. Forma pracy jest dowolna (np. gra planszowa, karciana, memory, domino).
§4. Kryteria oceny
1. Zgodnos¢ z tematyka konkursu.
2. Pomystowos¢ 1 oryginalnos¢.
3. Warto$¢ logopedyczna (przydatno$¢ w ¢wiczeniach mowy).
4. Estetyka wykonania.
5. Czytelnos¢ zasad gry.
§5. Termin i miejsce skladania prac
1. Prace konkursowe oraz zgody na uczestnictwo nalezy dostarczy¢ do dnia 30.04.2026

2. Miejsce sktadania prac: Zespot Szkolno-Przedszkolny nr 15 w Rybniku ul. Gzelska 7,
44-292 Rybnik

3. Prace powinny by¢ podpisane (imi¢, nazwisko, klasa, szkota).
§6. Rozstrzygniecie konkursu
1. Oceny prac dokona komisja konkursowa powotana przez organizatora.
2. Wyniki konkursu zostang ogloszone w maju 2026 r.
3. Laureaci otrzymaja dyplomy oraz nagrody.
§7. Postanowienia koncowe
1. Prace konkursowe nie podlegaja zwrotowi.

2. Organizator zastrzega sobie prawo do publikacji prac.



3. Udziat w konkursie jest rownoznaczny z akceptacja niniejszego regulaminu.



