
REGULAMIN KONKURSU NA GRĘ LOGOPEDYCZNĄ 

DLA UCZNIÓW KLAS I–III SZKOŁY PODSTAWOWEJ 

§1. Postanowienia ogólne 

1. Organizatorem konkursu jest ZSP nr 15 w Rybniku 

2. Konkurs skierowany jest do uczniów klas I–III szkoły podstawowej. 

3. Celem konkursu jest: 

a) rozwijanie kompetencji językowych i komunikacyjnych uczniów, 

b) utrwalanie poprawnej artykulacji głosek, 

c) rozwijanie kreatywności i wyobraźni, 

d) promowanie nauki poprzez zabawę. 

§2. Warunki uczestnictwa 

1. Uczestnikiem konkursu może być każdy uczeń klas I–III. 

2. Prace mogą być wykonywane indywidualnie lub w zespołach (maks. 3 osoby). 

3. Każdy uczestnik/zespół może zgłosić jedną pracę konkursową. 

§3. Przedmiot konkursu 

1. Zadaniem uczestników jest stworzenie gry logopedycznej wspierającej rozwój mowy. 

2. Gra powinna: 

a) zawierać elementy ćwiczeń artykulacyjnych lub językowych, 

b) być dostosowana do wieku dzieci, 

c) posiadać instrukcję użytkowania, 

d) być wykonana estetycznie i trwale. 

3. Forma pracy jest dowolna (np. gra planszowa, karciana, memory, domino). 

§4. Kryteria oceny 

1. Zgodność z tematyką konkursu. 

2. Pomysłowość i oryginalność. 

3. Wartość logopedyczna (przydatność w ćwiczeniach mowy). 

4. Estetyka wykonania. 

5. Czytelność zasad gry. 

§5. Termin i miejsce składania prac 

1. Prace konkursowe oraz zgody na uczestnictwo należy dostarczyć do dnia 30.04.2026 

2. Miejsce składania prac: Zespół Szkolno-Przedszkolny nr 15 w Rybniku ul. Gzelska 7,  

44-292 Rybnik 

3. Prace powinny być podpisane (imię, nazwisko, klasa, szkoła). 

§6. Rozstrzygnięcie konkursu 

1. Oceny prac dokona komisja konkursowa powołana przez organizatora. 

2. Wyniki konkursu zostaną ogłoszone w maju 2026 r. 

3. Laureaci otrzymają dyplomy oraz nagrody. 

§7. Postanowienia końcowe 

1. Prace konkursowe nie podlegają zwrotowi. 

2. Organizator zastrzega sobie prawo do publikacji prac. 



3. Udział w konkursie jest równoznaczny z akceptacją niniejszego regulaminu. 

 

 


